Modul 4
€xception, I/O, don Operasi File

public class DemoFinally({
public static void main (String [] args) {

int x = 3;
int [] arr = {10,11,12};

iy o~r-r-[3], ’Po«\o\ho\l ISt arr cumon ampe by
System.out.println(arr[x]);
System.out.println("Tidak terjadi exception") ;

}catch (ArrayIndexOutOfBoundsException e) {
System.out.println("Terjadi exception") ;
System.out.println(arr[x-4]) ;

) 5

finally {
System.out.println ("Program Selesai") ;

o\r-r[’\], Kon or+ Kenegative ito gak ada

}

} } Dieksekusi mesKipun &

Gy ¢hlis af bewa

coteh ada cXc.&'P‘Hovx

T/0 (Input nan Output)

Dota
wnlo

Il nf
o,

3

o

Fa Reads
A stream <~ ! o = —————| Program

sebuah program membuKo. streom dor sebuah

Dota
wnlo

nput: mengombil nformasi doton dowri hardwore sumber nGormasi (souree) seperti Cle, memor y,
OU*’PU’H mengitim ntormast dato Ke hoardware soeket. Kemudian memboco nEormast secara
sekuensial.

Stream adalah aliran proses informasi data yang direpresentasikan secara abstrak untuk untuk
menulis/menghasilkan/output dan membaca/mendapatkan suatu informasi/input.

semua streams punya sifat yang sama meskipun peralatan fisik yang berhubungan dengannya beda-
beda (missal: keyboard, jaringan, dIl.)
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Paket yang menangani pembacaan dan penulisan info untuk pemrograman java, java io.
Ada 2 tipe, Byte Stream dan Character Stream
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B D’ft Streom

Byte Streams digunakan untuk operasi I/O yang menggunakan data biner (byte). Pada java byte
stream mempunyai 2 buah superclass yaitu InputStream dan OutputStream yang merupakan class
abstract.

~| FileInputStream

—I ObjectInputStream

DigestInputStream

* In a different package

InflaterInputStream

ProgressMoni torInputStream

A ~| LineNumberInputStrean
—I FileQutputStream | 5
~| PipedInputStream |
X § DataInputStream
PipedOutputst | DataOutputst | . i
~| 1pedUutpu ream atalutpu ream _I FilterInputStream I—
- - —I BufferedInputStream
~| FilterOutputStream BufferedOutputStream |
| InputStream I——I ByteArrayInputStream |
\
ByteA 3 PrintSt ~| PushbackInputStream
—| yteArrayOutputStream | rintStream | <| SequencelnputStream |
- - ~| CheckedInputStream
‘I ObjectOutputStream | ~| StringBufferInputStream |
" —I CipherInputStream
~| QutputStrean | |

DatalnputStream dalam jdk 1.5 hanya
mempunyai 1 Ronstruktor dan 17 method yang
ada dalam classnya, selebihnya turunan dari class
parentnya. Berikut ini akan dijelaskan
konstruktor dan method yang sering digunakan.

DataOutputStream dalam jdk 1.5 hanya
mempunyai 1 Rostruktor dan 15 method yang ada
dalam classnya selebihnya turunan dari class
parentnya. Berikut ini akan dijelaskan konstruktor
dan method yang sering digunakan.

DataOutputStream(OutputStream out)
Untuk membuat sebuah objek DataOutputStream
dengan spesifikasi OutputStream yang diinginkan.

1
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|
:
: DatalnputStream(InputStream in)

. Untuk membuat sebuah objek DatalnputStream
| dengan spesifikasi InputStream yang diinginkan.
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void writeXxx(xxx v)
xxx disini dapat diganti dengan tipe data primitif
seperti int, float, byte, boolean, byte, char, dll.

xxx readXxx()

xxx disini dapat diganti dengan tipe data primitif
seperti int, float, byte, boolean, byte, char, dll.
Digunakan untuk membaca dari stream tipe
data tertentu secara langsung.

Output untuk contoh nput daton Outpot untuk contoh nput don output dato
Masukkan data : commonlabz Masukkan data : common
Yang anda ketik : commonlabz Yang anda ketik : common

Ko K ro se‘Per'H ENSN Yo bentuk Ko&enjo\?
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Contoch ‘\NPM- doton

import java.io.*; G[?y ’B’Q)ﬁB @{P Q)QQD@
public class DemoStreaml
{
public static void main(String[] args) {
byte[] data = new byte[10];
System.out.print ("Masukkan data S

try {
System.in.read (data) ;
} catch (IOException e) ({
System.out.print ("Terjadi Exception") ;

}
System.out.print("Yang anda ketik : ");

for (int i=0;i<data.length;i++) {
System.out.print((char)data[i]) ;
// (cahr) diatas disebut posting yakni untuk
mengubah format menjadi char

Contoh "\NPU‘I* don output dato

import java.io.*;
public class DemoStream3
{
public static void main(String[] args) ({
byte[] data = new byte[10];
int panjang=0;
System.out.print ("Masukkan data P, )5
try {
panjang=System.in.read (data) ;
//sebenarnya Sistem.in.read mengembalikan panjang karakter yang
//diinputkan (termasuk enter yang dianggap 2 karakater..)

System.out.print ("Yang anda ketik : ");
System.out.write(data) ;
System.out.println("Panjang Karakter : "+panjang) ;
System.out.print("index ke-1 sebnyk 3 : ");

System.out.write(data,l1,3);
} catch (IOException e) ({
System.out.print ("Terjadi Exception") ;
}
}
}

/* write mencetak apapun tipe data yang ada, sedangkan print dan
println mencetak data ke dalam tipe string */
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Character Stream
Apa ity character stream?

Digunakan untuk menangani operasi I/O yang menggunakan character dan merupakan sebuah
objek yang dapat membaca dan menuliskan byte stream, kayak byte stream itu sendiri.

Jadi, character stream itu adalah sebuah byte stream yang diteruskan oleh class Reader dan Writer
yang merupakan Abstract class.

FVYI, karena karakter dalam java menggunakan Unicode (16 bit length) maka penggunaan character
streams dapat digunakan untuk menangani karakter-karakter internasional (Rarakter diluar ASCII
standar).

~{ BufferedWriter |

—{ BufferedReader H LineNumberReader | _{ |
CharArrayWriter
CharArrayReader

—{ | ~{ OutputStreamiriter H FileWriter

~{ InputStreamReader H FileReader | - - -
| Writer |—~{ FilterWriter |

—{ FilterReader H PushbackReader | _{ P |

ipedWriter
—{ PUEEhITd oy | ~{ StringWriter |
—( StringReader |

~{ PrintWriter |

Hierarki Kelas Reader Herorkl Kelos Writer

BufferedWriter dalam jdk 1.5 hanya mempunyai 2
kostruktor dan 6 method yang ada dalam classnya
selebihnya turunan dari class parentnya. Berikut ini
akan dijelaskan konstruktor dan method yang
sering digunakan.

BufferedReader dalam jdk 1.5 hanya
mempunyai 2 Rostruktor dan 9 method yang
ada dalam classnya selebihnya turunan dari
class parentnya. Berikut ini akan dijelaskan
kRonstruktor dan method yang sering
digunakan.

BufferedWriter (Writer in) dan
BufferedWriter(Writer in,int size)

Membuat objek BufferedWriter dengan karakter
buffer outputstream atau objek Writer yang lain.
Int sz digunakan untuk ukuran buffer yang
digunakan.

BufferedReader(Reader in) dan
BufferedReader(Reader in,int size)
Membuat objek BufferedReader dengan
karakter buffer inputstream atau objek
Reader yang lain. Int sz digunakan untuk
ukuran buffer yang digunakan.

void write(String s, int of, int len)

Untuk menuliskan sebuah String s ke sebuah media
yang telah dispesifikasikan oleh objek
BufferedWriter. Dimulai dari karakter of(integer),
ke berapa banyak karakter yang akan ditulis
len(integer).

String readLine()

readLine digunakan untuk membaca satu
baris penuh text, yaitu mengembalikan String
dari objek BufferedReader yang digunakan.
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Jadi jika ingin membaca dari console dengan Character Streams, dapat ditulis dengan cara :

InputStreamReader input = new InputStreamReader (System.in);
BufferedReader buff = new BufferedReader (input);

atau

BufferedReader buff = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.n)) ;

Contoh input: GD’JE? {}Q)ﬁg @G IhloYile

import java.io.*;
public class DemoStream6 {
public static void main (String[] args) throws IOException {
char data;
String str="":
BufferedReader buff =
new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in)) ;
System.out.print ("Ketik : ");
data = (char) buff.read();
while (data!='\r') {
str+=data;
data = (char) buff.read();
}
System.out.println ("Yang diketik : "+str);
System.out.println ("Program Selesai");

}

Ou+?u+n3a: Ketik : common

Yang diketik : common

Contoh outputt G {} a) ﬁ {} a)
import java.io.*; [?27 8 Gj @m@
public class DemoStream8 ({
public static void main(String[] args) throws IOException {

PrintWriter output = new PrintWriter (System.out,true);
output.println ("Hello World");

Hello World

Ou utnyoe
additional stuPP Hadhiv

Variabel Streams Standar

Secara default, Java telah menyediakan 3 buah variabel

streams yang dapat langsung digunakan, karena variabel

ini member public static dari class System, yaitu : in,out,err.

System.out : output stream standar. Secara default

outputnya adalah console. FYl, Kalo Kamu mo inston objek dart paKet

System.in : input stream standar. Secara default inputya
adalah keyboard. Jova o, error harus selas ditangkop oleh

System.err : output stream untuk mencetak pesan Exeeption, seperti lOEXe_e‘P‘Hovx o
kesalahan pada console (default). e

(System boleh langsung diakses karena printin bertipe A“3'-‘“"\“‘”\ untuk ’“C“‘N’\SKNP Kesalahan dar
static sama dengan main, sehingga dapat langsung : error 0.
dijalankan tanpa melalui instansiasi)
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